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1 Introduction

Dans le cadre du cours Gilwell, cﬁaque _participant doit faire un projet pour le scoutisme suisse. 1 n'y a pas Eeaucoujo de

restrictions ad ﬁexce]otion clu'if doit toucher au minimum cinq cent personmes.

Avant le début du cours, cﬁaque yartici}aant a [’quoortunité de mettre sur }aiecf un }Wcjet et den ])résenter Cidée durant le
cours aﬁn de mener a bien ledit projet. Cigogne et Fouine avaient donc décrit une _proposition de projet qui consistait en
un recueil de jeux scouts. Cette idée vient a la base d’une observation de Cigogne qui a remarqué que de tels recueils
n'existaient pas ou qu’i[s n’existaient qu'en allemand. Les jeux trouvés n’étaient pas forcément orientés vers le scoutisme,

C{OHC yasforcément adaytaﬁ(es Jans [a situation C[’ une réunion scoute.

Cette idée de }ch’et a séduit Choucas dans un Joremier temps, Jauis Puma qui est venu nous rejoincfre car le Jarojet initial

dans &aque[ il souhaitait s'engager n'a pas pu se concrétiser dans le cadre d’un projet Gilwell pour [a saison 2012-2013.

Le groupe ainsi constitué a pu r{ffécﬁir et ]oréciser ainsi Cidée relativement vague d’un recueil de jeux olui avait été
amenée. Le }Wcjet a ainsi été Jorécisé dans Cidée de créer un recueil de jeux dans un format Jomtique et résistant aux

intem}oéries. C’est alors que Pidée de [a forme d'un jeu de cartes nous est venue a f’esyrit
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Le Eut Ju}orcg’et a JOHC été d;a 1’6:]90716[1’6 a une d’emanc{e en (ien avec un manque 6[6 [ittémturefmncqaﬁone concernant d;as

recueils d’idées de jeux a gﬁfectuer en derniére minute, ne nécessitant pas un matériel }aarticu[ier.

Le groujoe dé tTClVdi[ s'est 1. a,picﬁement renc[u com}ate que ce tyjoe 6{6 [ittémture était trés nomﬁr eux et courant c[cms [a

(angue allemande mais quasiment inexistant en fmngais.

Durant la semaine a Sori, Paon / Anne-Frangoise Vuilleumier, regponsa/ﬁﬂa des ]ouﬁfications relatives a la commission du
programme, a contacté ‘]-[ajﬁ en notre nom afin de déterminer si une telle yuﬁ(ication serait imaginaﬁfe et intéressante
pour eux ou non. Cela avait une gmndé importance, car dans le cas onl El-[ajﬁ ne donnait pas son accord pour la
yuﬁﬁcation, il serait de notre vessort de trouver des fonc[s monétaires et les ressources pour ]ouﬁfier concrétement, a titre
Jarivé, ce recueil. Peu aprés la semaine de cours, nous avons eu [accord de ﬂ-[ajlé et dans les mémes délais, du MSdS (fa
commission du programme Ja[us yrécisément) pour la Jmﬁfication. Nous avons pu alors continuer d’avancer dans notre

Jarojet, le coeur Jo(us [éger, avec [assurance que ce Jorojet ]oourmit étre mené a bien, gn‘ice au soutien du MSdS et de El-[cg’ﬁ.

Le but fina( est devenu de créer un recueil de jeux me requérant que trés peu de matériel, avec une durée relativement
précise, pouvant aider les responsaﬁ(es, Joarticu[iérement de la branche Eclais, a remjo(ir les éventuels trous dans leurs

yrogmmmes.
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Durant la semaine a Sori, nous avons cfefim’ ainsi notre }Wcjet, de maniére SMART :

OEjecmf géném[ : le groupe de projet Gilwell Jarod'uim une version aﬁaﬁa d'un recueil de Jeux dans un format pratique et

réduit (sty[é Cudeschin) dici début féwier (2-3 féwier) destinée aux resyonsaﬁ[es actifs dans [a branche Eclais.

S}oécifique :vise cﬁaque unité, sans distinction de la région.

Mesurable : Jaroc{uire une version aﬁoﬁa d’ici au week-end Gilwell de féwier.

?{tteignaﬁfe :un recueil de petits jeux nous ]oamit tout a fait yossiﬁfe.

Réaliste : une version aﬁoﬁa est réaliste, pour une ]ouﬁfication, un travail sujajafémenmire sera nécessaire en relecture
et traduction.

T em}aore[fement déﬁm’ : une version pour la relecture est tout a fait possiﬁfe dans les temps im}oartis.

L’o@’ectifs yost-(ji(we[( est de devenir un groupe de projet MSdS aﬁ’n de _pouvoir concrétiser la traduction (de fmngais en

italien et allemand dans [a mesure du Joossi@&a) et la mise en proc[uction du jeu de cartes. Avec le soutien éga[ement de

CI-[ajE, nous souhaiterions que ce Jarocfuit soit mis en vente pour que le ]o(us gmmf nombre Jouisse Eénéficier de ce }Woc{uit.
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2 Q’[anification cfu}arojet

Un tel Jarojet est cﬁﬁ(ici[e a mettre en Jo[ace car c'est un }Wcjet clui n'a jamais été fait auparavant et donc qu'i[ n'y a

aucune ou trés peu de bases. Cette y[am’ﬁcation a été faite a Sori, lors de la semaine de cours.

MUS avons commencéyarfaire une [iste 6{23 toutes &25 cﬁoses dfaire SUur un [aJOS C[@ tem]os assez court. 6[6 [a maniére

suivante :

- @éﬁ’nir les critéres type de jeux, mode de classement dans les cartes (]oenser a toutes les saisons, les endroits, (a

durée, le nombre de Joartici}aants), nombre de _pages maximal. @eﬁ’m’r le nombre de Jjeux (qui déterminent la taille
du Jeu de cartes).

- Récolter des jeux : vecueil dans les groupes, sur internet, recueils de jeux existants dans la [ittérature d'isyoniﬁfe.

Penser a la suisse-allemande et italienne pour que [es jeux sotent ad’aymﬁks.

- Sélectionner les jeux : selon les critéres cfefinis.

- Expérimenter [es feux : proposer a des troupes de laisser un blanc dans leur programme puis leur amener les Jjeux
aﬁn de récolter des ﬂzed@acﬁs sur la com]oréﬁension des Jeux, le mode de _présentation, etc.

- Sélection cﬁzﬁnitive : mod'lfication des données en fonction de [’exyérimentation.

- ‘Mise Surdvcgoier dans un ﬁ’cﬁier informatiolue avec une }Wemiére mise en page.

- Fin de [a})ﬁase gi[we[( / début de [a/vﬁase MSdS de Jouﬁ(ication.
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Ensuite, nous avons donc fait un Joetit calendrier avec des dates limites :

- 5 ou 6 novembre : sélection déﬁnitive des jeux, début de la Joﬁase de test sur le terrain. Mise en y[ace d'une
Ja[am’fication cﬁaﬁnitive en fonction de (a Véjoonse du MSdS. Le délai réel de cette yﬁase a été début décembre.

- 17 décembre : fin de la yﬁase test sur le terrain. Le délai réel de cette ])ﬁase aétéle 7 janw’er.

- 14 janw’er : délai pour Pécriture du rapport. Relecture par tous les membres du groupe. Le délai véel de cette Joﬁase a
été le 27 jam/ier.

- 28 janvier : délai pour [envoi cfefinimf du dossier a la maitrise du cours Gilwell. Le délai réel a été e 31 janvier.

- 2-3 féwier : fin du projet Gilwell.

- Deésle 4 féwier : formation d’un groupe de Jorojet MSdAS avec min. 2 membres du groupe gi[we([ pour assurer le

suivi dans la mesure du yossiﬁfe.

Puis, nous avons dii mettre nos idées ensemble cgfin de véritablement créer le vecueil. La Jarincijoa&e d'zjj(icu[té dans cette
tdche fﬁt de ne pas trop s'égarer et de rester réalistes. Nous avons donc yosé des conditions telles que [e type de Jeu, la

forme et la mise en page du recueil. Cette yﬁase a égaﬂament été gﬁ(ectuée durant la semaine a Sori.

FEt la derniére tdche fﬁt de savoir comment nous allions faire pour éditer le jeu. Nous avions deux })ossiﬁiﬁtés un

ﬁ'nancement _par une association cantonale ou par le MSdS (et donc une distribution par ’J—[aj@.
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Paon / Anne-Frangoise Vuilleumier, en tant que resyonsaﬁ[e de la commission du programme, a contacté 7—[@'15 afin de
savoir si une telle Jouﬁfication serait yossiﬁfe pour eux. SZlJorés négociation et Jorésentation du ]my’et, Paon nous a transmis

Caccord de Cl-[cg’ﬁ, peu ayrés la semaine a Sori.

3 Les jeux

Nous avons tout d’abord réﬁ'écﬁi a que[s types de jeux seraient utiles et yertinents dans un tel recueil. Nous avons choisi
de nous fixer de maniére géném[e Jo[utét sur la branche Eclais, étant donné que le ])rcy’et }aartait d’un besoin constaté dans

cette branche-[a.

Un Bminstorming interne au groupe a été eﬁ%ctué pour déterminer quel’s sont les camctéristiolues que devaient remjo[ir les

jeux pour faire yartie de la sélection que nous avions Pintention de faire.

Les critéres }arinajoaux de sélection sont :
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- Les jeux ont une durée maximale de 45 minutes (au-cfe[c‘l de cette durée, nous considérons qu’if s’agimit d’une
activité a part entiere et non Jo(us d’un « bouche-trous »). Les catégories suivantes sont dé:ﬁnies : « Moins de quinze
minutes », « Entre cluinze et trente minutes » et « ‘Entre trente et quamnte-cincl minutes ».

- Les J’eux ne doivent reque’rir aucun matériel, ou um’quement du matériel trouvable dans n’imyorte que( milieu
naturel (si Jeu en extérieur) ou dans n’importe que( local (si Jeu en intérieur).

- La déscm’}ation du Jeu doit incﬁ’quer la durée, [a localisation idéale (extérieur ou intérieur), le matériel et les
variantes Joossibﬁs.

- Les jeux doivent contenir un maximum de variantes aﬁ’n de rendre le recueil de Jjeux facil?ament cfiverswﬁ’aﬁfes et

J?[LLS comjofet encore.

Les jeux doivent étre com])réﬁensiﬁﬂas en lisant quefques [ignes, en visualisant Cillustration mais ne pas c[é}oasser

quatre a cinq minutes de lecture pour le resyonsaﬁfe souhaitant utiliser ce recueil.

Les jeux doivent étre originaux.
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Pour la recherche des J’eux, nous avions téfécﬁargé cluefques Banclues de données de jeux sur internet aﬁ’n d’avoir de la
matiére a travailler durant la semaine Gilwell a Sori. Nous avons ensuite égal?ament utilisé les livres a cﬁ'syosition sur
Jo[ace (notamment de la [ittérature allemande que nous ne connaissions Joas). ‘Ft ﬁna[ement, c’est (qrcice a tous les

Jaarticijoants du cours, qui nous ont fait Eénéﬁcier de leurs connaissances et de leurs traditions de jeux.
Nous avons donc le sentiment davoir gﬁ(ectué une recherche [arge.

?l]ore‘s le vécu de la semaine a Sori, nous avons égal?ament décidé d’inventer de toutes }n’éces clue[ques jeux, en intégmnt des
clins d’eeil a notre vécu du cours gi[weff Nous trouvons que cela donne une touche Joarticuﬁére et tres }aersonnaﬁsée au

recueil de jeux.

L’o@’ectif était fixé a environ quarante jeux car nous souhaitions que le recueil soit relativement consécluent afin de
satisfaire un maximum de scouts, mais pas trop imyortant non y(us cgcin que le format reste agréaﬁl?a a gcm[er tmg’ours

SUr soi.
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?l]ore‘s la recherche gfoﬁa[e des jeux, nous avons dii faire _passer tous [es jeux retenus dans le crible des camctéristiques
cfefinies au début. Les camctéristiclues se sont encore mocﬁﬁ’ées, notamment au niveau du matériel a c[isposition. Nous
avons clairement sélectionnés des Jeux ou le matériel doit toujours étre trouvable dans un endroit naturel pour les Jeux a
Cextérieur et avec des chaises pour un jeu a Cintérieur, afin que les utilisateurs du Joroa[uit ne sotent pas en dlﬁcicu[’cé face
a un matériel qu’i(s nauraient pas sur Ja[ace. Cela nous a permis de sélectionner de maniére c[msticlue [es jeux que nous

avions trouvés.

Nous avons éga(ement retranscrit, par une seule _personne, [a totalité des Jjeux de maniére 4 avoir un [angage relativement

commun pour tout le recueil et un vocabulaire idéntique _poutr toutes [es d’escri}otions, avec un seul Styfe d’écriture.
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Nos choix définitifs se sont donc portés sur les feux qui répondaient & toutes les conditions. Nous avons fait une mise en
P Jeux qui rep
page g[oﬁafe qﬁn que toutes [es c[escmjotions des jeux soient icﬁmticlues. Ces jeux ont ensuite été mod'lfiés et choisis _par toute

féquijae.

Le choix des jeux fut (a Joartie la Jo[us d’iﬁ(iciﬁz du Jorcjet. Car nous voulions tous mettre un maximum de jeux. ‘Bien sur, on
pouvait aisément en supprimer grdce a nos diﬁ(érents critéres de sélections mais il a fa[fu s'arréter a un nombre décent
aﬁn que le recueil ]ouisse tenir dans une Joocﬁe de chemise. Donc, pour y Jaarvenir, nous avons décidé d’un dernier critére :

(’originafité des jeux.

Tout bon scout qui se respecte connait un bon nombre de jeux. Que ¢a soit des jeux de Eaf[e, des jeux de cartes ou des J’eux
bouche-trou. Donc nous avons décidé que tous les J’eux les ]o(us connus tels que « L'assassin » ou « Deux c'est assez, trois

c'est trop », ne femient pas parties du recueil. Ainsi, nous avons pu c[é}oartager les derniers choix.
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?lfin de savoir si notre recueil et nos jeux sont comjoréﬁensiﬁlés, nous avons voulu faire une Jaﬁase de test. Mais pour bien

tester, il faut le faire avec des gens qui ne connaissent pas le recueil.

Nous avons donc décidé de contacter les associations cantonales romandes et leurs groupes afin de pouvoir aller tester les
group P

jeux lors d'une séance. Malheureusement, cette pﬁase de tests n'a donné que peu de résultats. Nous nous sommes

confrontés a des troupes qui avaient dé’jd des programmes trimestriels bien remjo(is et donc peu ou pas de temps d nous

consacrer. ‘En résumé, nous avons eu des retours de a part d'un groupe de PASFr, que[ques groupes de AS] et un groupe

de PASVd.

Les résultats des tests ne nous }aamissent pas Joertinents car ils ne montrent aucune fourcﬁette d'estimation ou de critiques
constructives a prenafre en compte pour la suite. Cette yﬁase de tests pourra étre re’]oétée sous la forme d’une consultation
(orsclue le Jorcjet sera Ssous (’emjorise du MSdS. Cela Joourmit éventuellement permettre un nombre de retours Jo(us

imjoortants et utiles.

16 PROJET GILWELL



4 Le recueil

La mise en page a Jorinci}aa[ement été r@%’cﬁie par Puma. Mais cette tdche ne nous semblait excessivement im}aormnte,
car nous savons que e MSAS a ses propres illustrateurs. Nous avons alors fait clue[ques illustrations yrovisoires et avons

Ja[utét r@%’cﬁi (a figne irectrice que nous souhaitions donner au recueil de jeux, notamment :
- Une illustration doit étre faite pour cﬁaque jeu,
-La Joofice et les ﬁoritures doivent étre ac{ajotées a ce que le feu tienne sur une seule carte (recto ou recto/verso),
- Les cartes doivent étre assez solides _pour pouvoir supporter des Jeux en extérieurs.

Des que nous avons décidé de faire un recueil de jeux Brefs, il était clair _pour tous, de faire cluefque chose a Jorenc[re dans
(a ]oocﬁe ou dans la chemise scoute. Cela a donc déterminé le format de Joajoier et la Jaface a c{isyosition. L'un des Jooints

foncfamenmux a donc ensuite de déterminer les camctéristiclues im}oormntes a faire ayyamitre sur cﬁaclue carte.
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Titre

Imi, ium res quidellessed ut
tis illab is soluptatium, cumgqg
nonectios ab ius rest, quia dol
dici magnient volestia sitia
ieniam verferae Iibeataé\ ‘
doluptatur? ¥
Cori dita si tem il inus seq
ovitat estrum labo. Magngm
daerum et ut fugia prent.
Em sit volorerum earume po
modit aspient et lautem id e
idem sandelest ut liquias p N
luptas renditas eni te nos acc
acient posseditio earchi
um sunt elSum restiam fug
| verspelitiis erferibus, odi

Ilustration de PCavant

Imi, ium res quidellessed ut prae lace /
tis illab is soluptatium, cumquidest f
nonectios ab ius rest, quia dolt arn
dici magnient volestia sitia vol
ieniam verferae libeataeperi r
doluptatur? A
Cori dita si tem il inus\geqht
ovitat estrum labo. Magnam g
daerum et ut fugia prent.
Em sit volorerum earum
modit aspient et lautem id
idem sandelest ut liquias
luptas renditas eni te no
dollacient posseditio earchic
lorum sunt elSum restiam fi

"‘Viﬁyerspelitiis erferibus, od

ipis maio cumquibusa dolli

me quas quam, cus dollup t

¥ » 'ﬁh

. b

Wi

Ilustration de Carriére

En géném(, cﬁaque jeu doit étre ex]a(iclué aussi bien que yossiﬁfe dans un texte aussi court que yossiﬁ(e. Un texte trop (ong
ne Jaermettmit pas une bonne [isibilité et si le (ay-out de la carte est trop }orésent (a com}oréﬁension est Ja[us [ente. Le jeu

d’Oit étre m}oic[ement CO?’H}QT’iS, Clest J?OUT CE[(Z que nous avons souﬁaité un [ay-out symjaa autant J?OUT' com}arenc[re [23

contenu clueyour un 6[651311 (lﬂ'TaCtlJ(.
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Les informations les Jo(us imyortantes sont d'isponiﬁfes en un Eref coup d’aeil et c’est [a notre but. Ces informations bréves
sont : e titre du J’eu, le nombre des _personnes minimum, si c’est un jeu pour Cextérieur ou Cintérieur ou les deux et

combien de temps il Jorenc[ au minimum.
Le texte devra étre d'une ]oo(ice facifitant la lecture, une illustration pour cﬁaque jeu serait idéale.

La couleur de cﬁaque carte incﬁ’que la durée du jeu. Par exemjoﬂa « Tai 15 minutes, alors Je Jm’encfs une carte rouge. »

Les couleurs
Vert Jeux qui durent jusqu'a 10 minutes
Orange fJeux qui durent entre 10 et 20 minutes.
Rouge  Jeux qui durent entre 20 et Jo[us minutes.

Bleu Liste avec des jeux Brefs bien connus.
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(e e 4 g
Spieltitel Q3 15 23 Qi
Imi, ium res quidellessed ut prae ?
tis illab is soluptatium, cumquid
nonectios ab ius rest, quia
dici magnient volestia sitia
ieniam verferae Ilbeat%
doluptatur? . ’
Cori dita si tem il inus Sequat
ovitat estrum labo. Magnam'@

Spieltitel Q3 @

Imi, ium res quidellessed ut r\‘;
tis illab is soluptatium, cumquid
nonectios ab ius rest, quia nonectios ab ius rest, quia dolt
dici magnient volestia sitia dici magnient volestia sitia
ieniam verferae Iibeatéég ¥ ieniam verferae libeataep 3
doluptatur? = & 3 doluptatur? “~3¥ A doluptatur?
Cori dita si tem il inus seqt Cori dita si tem il mus Cori dita si tem il i
ovitat estrum labo. Magnan ovitat estrum labo. Magnal ovitat estrum labo. M ]
daerum et ut fugia prent. - daerum et ut fugia prenty daerum et ut fugia prent
Em sit volorerum earumelj Em sit volorerum earumerp
modit aspient et lautem
idem sandelest ut liqui
poa s renditas eni %é NOS
dollasient posseditio earchie

Spieltitel Q3

Imi, ium res quidellessed ut
tis illab is soluptatium, cumqu

Spieltitel

Imi, ium res quidellessed u

Em sit volorerum earum
modit aspient et lautem i
iem sandelest ut liquias

modit aspient et lautem ic

idem sandelest ut liquias

s as renditas eni te nos
b.mn— ient posseditio earchicit

o sunt elSum restiam fu it
F‘. 1 erspelitiis erferibus, od

,; & maio, cumquibu

: ame_quas quam, Cus

jusqu’d (a ﬁ’n, nous avons rencontré le Joroﬁféme de la taille de (a yoﬁ’ce sur les cartes : pour que le texte soit étre bien
visible et pour bien pour le [ire, [e texte serait ]o(us court. Si on met la Jom’orité sur la com}aréﬁension du jeu, le texte sera
Jo(us im}aormnt aﬁn davoir une exy[ication détaillée. Cela im}oﬁ’que que Jam:fois la Jaoﬁ’ce poutra étre trés Joetite‘ Nous

avons toujours recherché un com}oromis lors de la rédaction des jeux, aﬁ’n de maintenir la qua(ité de com}aréﬁension et de

[isibilité.
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La catégorisation est une partie trés importante dans notre recueil. Car ['un des buts est de _pouvoir (re)trouver un Jeu en

trés peu de temps. Donc pour se faire, nous avons élaboré un Systéme de c[assiﬁ’cation des J’eux.

Le }Wemier Jooint est celui de la durée du jeu. En eﬁ(et, (orsclu’un resyonsaﬁ(e a besoin d’une activité en « derniére
minute » car il a eu un imyrévu au niveau du déroulement de son activité Jorévue, la seule variable dont il a connaissance

est le temps qu’i[ ad c[isyosition _pour occuper ses jeunes.

Le deuxiéme Jooint est de savoir si le jeu se passe a lintérieur ou a lextérieur. Car il serait peu ac[a]oté de commencer

une cﬁasse a fﬁomme a[ors clue fon se trouve cfcms [e (ocaf.

Le troisiéme yoint est celui du nombre de Jaarticyoants. Au vu du fait que tous [es jeux oOu presque, contiennent une
variante, nous _pensons qu’i[ ya toujours un moyen cfacfa}oter cﬁaque jeu a un nombre trés im])ormnt de yarticgoants.

Par contre, si le minimum de _personnes n’est pas atteint, le J’eu risclue de ne pas fonctionner.
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‘Bien sur, cette c(assg[ication ne tient qu'c‘l nous. Vu que c'est un jeu de cartes, le détenteur poutra alors faire sa

c(assiﬁ’cation selon ses besoins et ses habitudes.
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5 Diﬁ(icu[’rés rencontrées

La barriére de la [angue car tous les membres ne }aar[ent pas le fmngais comme premiere [cmgue.

Lutilisation de la DropBox pour transmettre des informations na pas fonctionné comme nous le souhaitions.

La Jaﬁase de test : nous attendions Eeaucou}a Ja[us de re’}oon(fant et d’investissement de la part des groupes et des
associations cantonales.

Llentente au sein du groupe pour la rejaartition des tdches n'a pas toujours été aisée, de méme que sur le fond’ement
du projet méme. Chacun avait une idée bien précise en téte et il a fa(fu que chacun fasse des concessions.

Nous avons éga(ement eu une cfynamique de groupe yerturﬁée en lien avec Carrivée tardive de un des membres du
groupe. En eﬁet, le travail avait Jéjd été entamé déjmis un certain temps et pour Joouvoir intégrer le nouveau
membre au mieux, nous avons souhaité re]orena[re tous les fond'ements du projet. Cela a constitué une cﬁﬁ(icu&é pour
Cavancement du projet.

La c[isponiﬁi[ité des membres. 7[}91«%5 Sori, nous n'avons J’amais pu nous voir tous ensemble. Cela est dii au fait que
nous avons tous un travail ou sommes en études et nous avons toujours une fonction importante dans le scoutisme.
Le temps fut un véritable }aroﬁféme s entre la semaine a Sori et le week-end a Baden, il n'y a que cincl mois. Et au
vu des circonstances (c{istances entre les membres, d'isyoniﬁiﬁtés, etc...), cela nous a été insuﬁfisant pour youvoir

soigner cﬁaclue éta}oe du }Wcjet, telles que nous [es imaginions.
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-« L'eﬁ(et Sori »: clucmcf un Jarojet est lancé, la courbe de motivation monte trés vite, encore Jo[us st clest ]oendant un
camp. ‘Mais cette courbe de motivation redescend trés vite dés que le camyp se termine car on revient a la réalité et [e
projet ne fait }afus forcément partie de nos priorités.

L'incertitude en [ien avec la concrétisation de notre Jorcjet: notre idée de cﬁa’ym’t était claire, Jouis nous avons
remarclué que de tels vecueils existaient déjd en allemand, sous des formats trés intéressants. Nous avons eu une

Jaériod:z de doute sur [a }aertinence de notre }Wcjet et sur les yossiﬁi[ités de sa réelle Jouﬁ[ication, en lien avec ’J—[ajE et
[e MSdS.
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6 ‘Et a}?rés?

."Ajore‘s la })résenmtion lors du week-end a Baden, il faucfm le Jorésenter au MSdSs, ])(us ]oarticu[iérement a la commission

du programme. Cette étajae sera cruciale dans [a concrétisation du }Wcjet car sans le MSdS, cela ne sera jamais fait.

A [a suite de cette yrésentation, un groupe de travail sera constitué par e MSdS. 1 aura pour but que le recueil soit

traduit, relu, testé, illustré et édité. 1 pourra ainsi étre vendu via Cl-[cg’ﬁ.

Nous n’avons pas ﬁ’xé c[’oﬁjecnfs concernant une date de yuﬁfication. Cela dé’])emfm de la comy[exité de [a marche a
suivre du Jarotocofe de Joarution des éléments au sein du MSAS. La traduction nécessitera Jaroﬁaﬁfement un temps

imyormnt que MNnous ne somimmes ]oas €n mesure d'e quantiﬁer.

La distribution sera faite par Cl-[cy’ﬁ, par Cintermédiaire du MSdS. Ainsi, le contenu restera la Jorcyoriété du scoutisme

suisse.
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En concfusion, NOUS Pensons que NOuUs avons mené a bien cet avant-yrcy’et Nous ne _pouvons pas vraiment ]oar[er de Jorcjet
car nous n'‘avons fait que de réffécﬁir a comment un tel recueil Jaourmit étre mis en Jo(ace. FEt aussi du au fait que nous ne
ferons pas tous ]oartie du groupe de travail qm’ va mettre en Joface le recueil. Le véritable Jorcjet sera la concrétisation de

ces idées et [édition du recueil.
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